
Evaluation diagnostique
Niveau MS/début GS

Prénom                 

Classe 

A part�r de http://er�c.�lt�s.free.fr/F�les/165_evald�agmaternelle.pdf



A- SE PRÉSENTER

Comment t’appelles-tu ?

Quel âge as-tu ?

As-tu des frères et soeurs ?

Comb�en ?

Comment s’appellent-�ls ?

Dans quelle classe es-tu ?

MOBİLİSER LE LANGAGE DANS TOUTES SES DİMENSİONS

OSER ENTRER EN COMMUNİCATİON 

E- ORDONNE UNE SUITE DE TROIS IMAGESB- ÉPELER SON PRÉNOM

COMMENCER À PRODUİRE DES ÉCRİTS



C- TROUVE L’İMAGE CORRESPONDANT À LA PHRASE ORALE

1- Le garçon court. 4- La pet�te f�lle se regarde.

2- Le bol n’est pas cassé. 5- Les enfants jouent.

3- Des o�seaux volent. 6- La pet�te f�lle brosse ses cheveux.

Total sur les 6 réponses Remarques:

VOCABULAIRE

D- NOMME DES OBJETS DE LA VİE COURANTE

pe�nture carotte lavabo poule vache

lunettes sap�n gomme pull crayon

banane ma�n vo�ture robe ma�son

brosse à
dents

couteau l�vre av�on fenêtre

cheval lap�n verre fleur pantalon

c�seaux cha�se vélo o�seau ass�ette

fourchette cam�on chaussette nez cu�llère

Remarques : Total sur 20

















E- ORDONNE UNE SUITE DE TROIS IMAGES

Le chat : remarques (énumérat�on, descr�pt�on, �nterprétat�on)

La f�lle et la pomme : remarques (énumérat�on, descr�pt�on, �nterprétat�on)

E- ORDONNE UNE SUITE DE TROIS IMAGES

F - LETTRES CONNUES

ECHANGER

PRİNCİPE ALPHABÉTİQUE





G- PRONONCE ET ARTİCULE CORRECTEMENT

mots s�mples mots complexes phrases

des fer tambour v�olet
K�k� le pet�t rat s’en va à

Par�s.
to� pont chasseur champ�gnon

vous chat rectangle spectacle

K�k� le pet�t rat s’en va à
Par�s avec son am�e la

sour�s.
sans jeu toboggan récréat�on

ba�n gare abracadabra saperl�popette

Remarques (art�culat�on, ordre des syllabes, rest�tue toutes les syllabes, prononc�at�on des
phonèmes)

H - ÉCRİRE SON PRÉNOM

COMPRENDRE ET APPRENDRE

COMMENCER À ÉCRİRE TOUT SEUL



İ - GRAPHİSME

Trait horizontal Trait vertical Trait oblique

Ligne brisée Pont Boucle

Spirale Rond Relier 2 points

Rester entre deux lignes Rester entre deux lignes



RECONNAİTRE LES NOMBRES

Acquér�r les prem�ers out�ls mathémat�ques

EXPLORER LES FORMES

METTRE UNE CROIX SOUS LES COULEURS NON CONNUES.

METTRE UNE CROIX SOUS LES FORMES NON CONNUES.

CONSTRUİRE LES PREMİERS SAVOİRS

RÉCİTER LA COMPTİNE NUMÉRİQUE



DÉNOMBRER

Remarques (façon de fa�re, méthode) :



RECONNAİT GLOBALEMENT UNE COLLECTİON

Remarques (façon de fa�re, méthode) :



SE REPÉRER DANS L’ESPACE

Explorer le monde










